Ulohy na distanéné vzdelavanie v tyzdni 23.11.2020 - 27.11.2020

Pripravné studium

Téma: Oblubené zvieratko. Na minulych hodindch sme kreslili a potom malovali tvoje oblibené zvieratko.

Na predchadzajtce ulohy sa mozes iba pozerat. Dnes sa posunieme z plochého vykresu do priestoru a zvieratko si
vymodelujes z plasteliny. Také zvieratko si mozes obzerat zo vSetkych stran a mozes sa s nim aj hrat. Vezmi si kiisok
plasteliny a mies (stiskaj) ju v rukach kym nezmékne. Potom tvaruj a spdjaj jednotlivé ¢asti tvojho zvieratka.

Urobi$ hlavu, trup, labky a chvostik, ktoré nasledne pospdjas. Nezabudni aj na detaily.

Technika: modelovanie z plasteliny

1. roénik 1. ¢ast’

Téma: Postavicka. Minule sme modelovali postavicku. Na pomocny vykres si nakresli postavicku, ktor si modeloval
¢o najjednoduchsie. Rob len zakladné tvary a malo detailov. Vezmi si 2 vykresy A4. Vykresy z jednej stany namoc.

Na vykres ¢. 1 rychlo temperou namaluj postavicku podla pomocného vykresu. Musi$ pracovat rychlo, aby tempery
ani vykres nevyschli. Potom vykres ¢.1 pritla¢ malovanou stranou na vykres ¢.2 a poriadne popritlacaj. Tla¢ po celom
vykrese. Potom opatrne oddel vykresy od seba. Bude$ mat 2 postavicky- zrkadlovy odraz, vykresy nechaj vyschndt.
Technika: monotypia

2. rocnik 1. cast’

Téma: Zmnozovanie - zvieratko. Zvieratko, ktoré si minule namaloval zjednodus na obrys (popripade 2-3 zékladné
znaky - oc¢i, fuziky...). Obrys zvieratka naresli na vykres A5 (preloz vykres A4 na polovicu a prestrihni). Potom obrys
zvieratka vystrihni. Nasledne zvieratko obkresluj na vykres A3, ktory si predtym podfarbil vodovymi farbami.
Obrysy nasledne vyfarbi temperovymi farbami . Kazdy obrys mozes vyfarbit inak.

Technika: kombinovana technika

3. rocnik 1. cast’

Téma: Figiry v pohybe. Na minulych hodindch sme pracovali s postavou. Teraz tto postavu zjednodus na vykrese
A5 na obrys. Obrys vystrihni. Musi$ mat viditelné vsetky casti tela (hlava, krk, trup, ruky a nohy). Rozdel si obrys na
jednotlivé casti tela - aby si ho mohol obkreslovat v roznych pohyboch (na jednom obryse das hlavu do boku, ruku das
dvihnutd, nohy rovno, na dal§om obryse das hlavu rovno, ruky rozpazené atd....). Obrysy robi$ na vykres A3.

Urob tolko obrysov, kolko sa ti vmesti na vykres (ale nech nie su natlacené). Obrysy vyfarbi vodovou farbou, pozadie
urob kontrastné (aby dobre vynikli). Poobchadzaj fixou.

Technika: kombinovand technika

4. rocnik 1. ¢ast’

Téma: Hra s listami - kompozi¢ny koloto¢. Na prechadzke prirodou si nazbieraj jesenné listy. Na vykres A3 si ich
poukladaj do zaujimavej kompozicie. Potom listy tak isto preloz na pevny podklad (st6l) priloz ich vykresom a plochou
voskovky prechddzaj po listoch (nie hranou). Vznikne ti pekna frotdz. Potom podla vlastnej fantazie dotvor vodovymi
farbami.

Technika: kombinovand technika



1. ro¢énik 2. ¢ast’

Téma: Les. Minule si kreslil a vyfarboval les. Pri tejto téme este ostaneme. Vykres A3 podfarbi odtiefimi modrej

a zelenej farby a nechaj vyschnat. Kym ti vykres schne nastrihaj si pasiky réznych hrubok z novin, baliacich papierov

a Casopisov (farby: biela, siva, hnedd) - tie pouzijes na kmene stromov. Potom si vystrihni zjednodusené tvary korun
stromov zo Zlto-oranzovo-cervenych odtienov. Popriletuj ich na vykres. Moze$ dolepit aj rozne detaily ako kvety, slnko,
vtacikov...

Technika: kolaz

2. rocnik 2. cast’

Téma: Metamorfozy - premeny. Pocas roka sa v prirode odohrévaji mnohé zmeny. Ked sa nesustredime, tak na
dennej baze tieto zmeny nevnimame, no predsa sa deji. Skus sa zamerat na detail v prirode a tieto zmeny zachytit
(mozu to byt jesenné listy na vetvicke, oneskorene kvitnica kvetinka...je to na tebe ¢o si vyberies). Na vykres A4
nakresli farbickami detail, ktory si si vybral. Potom o 4-5 dni chod a nakresli vybrany detail znovu - porovnaj zmeny.
Technika: farbicky

3. rocnik 2. cast’

Téma: Ornament. Clovek si uz od nepamiiti skréasloval svoje okolie. Ludia si skrasluju svoje pribytky a oblecenie
roznymi vzormi, ktoré su typické pre danu krajinu ¢i region. Inspirdciou pre vytvorenie takychto rozmanitych vzorov -
ornamentov fudom su ¢asto rastliny. Aj ty si vyber rastlinu, ktora sa ti paci a skus ju zostylizovat (zjednodusit) tak, aby
si s jej pomocou vytvorila ludovy ornament (in$piruj sa bohatostou nasich krojov). Na vykres A3 voskovkou nakresli a
vodovkou vyfarbi vymysleny vzor (vzor ma byt vyvazeny a simerny /podla osi simernosti).

Technika: voskova rezerva

4. rocnik 2. ¢ast’

Téma: Neskors jeseni. Skus sa zamerat na strom (popripade stromy a ich $trukttiru). Na vykres A3 nakresli bud jeden
(kompozicia na vysku), alebo zopar stromov (kompozicia na $irku). Sustred sa na ich tvar, $truktiru rozkondrovania sa,
ked robis jeden strom, tak aj na $ruktiaru kory. Vypracuj detailne - nacrtni aj pozadie.

Technika: kresba ceruzkou

5. rocnik 2. cast’

Téma: Presun artefaktu. Skus ndjst artefakt, ktory je typicky pre urcité prostredie (sfinga pri pyramidach, kriz na
krestanskych kostoloch). Skis takyto typicky artefakt presunut do tplne iného prostredia. Necham to na tvojej fantazii.
Technika: lubovolna technika

3. rocnik 2. stupen
Téma: Studijné kresba prirody.
Technika: farbicky

4. ro¢nik 2. stupen

Téma: Vlastna tvorba - malba.
Technika: malba



